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SHOOTER

Alien Shooter;

Minimalne i zalecene wymagania sprzetowe:
Minimalne wymagania systemowe:

Procesor: Pentium 11 400 MHz

Karta grafiki: kompatybilna z Direct3D karta 3D z 16 MB
Pamie¢: 64 MB RAM

Dzwiek: karta kompatybilna z DirectSound

Mysz

Zalecane wymagania systemowe:

Procesor: Pentium 111 800 MHz

Karta grafiki: kompatybilna z Direct3D karta 3D z 32 MB
Pamie¢: 128 MB RAM

Dzwiek: karta kompatybilna z DirectSound

Mysz
Instalacja oraz uruchomienie gry:

1. Instalacja:
Aby zainstalowac gre Alien Shooter nalezy, wtozy¢ do napedu DVD ptyte Alien
Shooter: Ztota Edycja. Po kilku chwilach powinno sie pojawi¢ menu Autorun. Kliknij
ikone ,Instaluj” aby rozpocza¢ proces instalacji, a nastepnie postepuj zgodnie ze
wskazowkami pojawiajacymi sie na ekranie.

2. Uruchomienie gry:
Do uruchomienia gry niezbedne jest umieszczenie w napedzie DVD oryginalnej
ptyty z grg Alien Shooter: Ztota Edycja. Aby rozpocza¢ gre kliknij na ikonie skrotu,
znajdujgcej sie na pulpicie lub kliknij Start. Nastepnie wybierz Programy i Alien
Shooter: Ztota Edycja. Z menu wybierz Alien Shooter i kliknij Uruchomienie gry.



3. Deinstalacja:
Aby usungc¢ gre Alien Shooter z komputera nalezy w menu Autorun, ktére pojawi
sie po witozeniu ptyty do napedu DVD, klikng¢ opcje Odinstaluj. Mozna réwniez
usung¢ gre klikajgc na Start a nastepnie Ustawienia i Panel sterowania. Po
kliknieciu w Dodaj lub usun programy nalezy poczekac az rozwinie sieg lista
wszystkich programéw, wybraé Alien Shooter i klikng¢ Odinstaluj a nastepnie
postepowac zgodnie ze wskazoéwkami pojawiajgcymi sie na ekranie.

Klawisze sterowania:

STEROWANIE:

[W gére] lub [W] — do przodu
[W dot] lub [S] — do tytu

[W lewo] lub [A] — w lewo

[W prawo] lub [D] — w prawo

Umieszczanie i korzystanie podczas gry z przedmiotow takich jak dynamit lub apteczka
nastepuje automatycznie.

ZMIANA BRONI:

[1] — Dwa pistolety 9 mm
[2] — Strzelba

[3] — Granatnik

[4] — Minigun

[5] — Wyrzutnia rakiet
[6] — Zamrazacz

[7] — Karabin plazmowy
[8] — Miotacz ognia

[9] — Magmowy minigun
[Esc] — Menu

MYSZ:
[Lewy przycisk myszy] — strzat
[Prawy przycisk myszy] — ruch

Uwaga: gra moze zostac skonfigurowana tak, zeby wyswietla¢ krew na zielono. Aby
zablokowac¢ wyswietlanie czerwonej krwi wprowadz hasto w menu widocznym podczas
uruchamiania gry.
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Alien Shooter 2:

Wymagania sprzetowe:

Obstugiwane systemy operacyjne: Windows ® 2000//NT/XP (zalecany — XP)
Procesor: Pentium ® IV 1,5 GHz lub AMD Athlon (zalecany 2,4 GHz)
Pamie¢ RAM: 512 MB

Karta graficzna: z 32 MB pamieci RAM, kompatybilna z DirectX ® 9.0 (zalecane 128 MB) —
patrz lista obstugiwanych kart

Karta dzwiekowa: kompatybilna z DirectX® 9.0
Wersja DirectX®: DirectX ® 9.0c lub nowszy
CD ROM o predkosci min. 4x

Wolna przestrzen dyskowa: 2 Gb

Obstugiwane urzadzenia peryferyjne: mysz, klawiatura, joystick kompatybilne z
Windows®.

Dodatkowo: potaczenie z Internetem dla gier sieciowych

Obstugiwane karty graficzne:
NVIDIA ® GeForce 3/4/FX/6/7
ATI ® Radeon ® 8500//9000/X Matrox Parhelia

Nie mozemy zagwarantowac prawidtowego dziatania gry na komputerach przeno$nych,
wyposazonych w powyzsze karty graficzne.

Nie mozemy zagwarantowac prawidtowego dziatania gry na innych kartach graficznych niz
podane powyzej.

Rozwiniecie listy obstugiwanych kart bedzie mozliwe po oficjalnym wydaniu gry. Biezace
informacje znalez¢ mozna na naszej stronie wsparcia technicznego: http://www.sigma-
team.net/forums/ w sekcji pytan i odpowiedzi.
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Instalacja oraz uruchomienie gry:

4. Instalacja:
Aby zainstalowac gre Alien Shooter 2 nalezy, wtozy¢ do napedu DVD ptyte Alien
Shooter: Ztota Edycja. Po kilku chwilach powinno sie pojawi¢ menu Autorun. Kliknij
ikone ,Instaluj” aby rozpoczg¢ proces instalacji, a nastepnie postepuj zgodnie ze
wskazdéwkami pojawiajgcymi sie na ekranie.

5. Uruchomienie gry:
Do uruchomienia gry niezbedne jest umieszczenie w napedzie DVD oryginalnej
ptyty z grg Alien Shooter: Ztota Edycja. Aby rozpocza¢ gre kliknij na ikonie skrétu,
znajdujacej sie na pulpicie lub kliknij Start. Nastepnie wybierz Programy i Alien
Shooter: Ztota Edycja. Z menu wybierz Alien Shooter 2 i kliknij Uruchomienie gry.

6. Deinstalacja:
Aby usungc¢ gre Alien Shooter 2 z komputera nalezy w menu Autorun, ktére pojawi
sie po wtozeniu ptyty do napedu DVD, klikng¢ opcje Odinstaluj. Mozna réwniez
usungc¢ gre klikajgc na Start a nastepnie Ustawienia i Panel sterowania. Po
kliknieciu w Dodaj lub usun programy nalezy poczekac az rozwinie sie lista
wszystkich programéw, wybraé Alien Shooter 2 i klikng¢ Odinstaluj a nastepnie
postepowacé zgodnie ze wskazéwkami pojawiajgcymi sie na ekranie.

Interfejs gry

Menu gtowne
Po odtworzeniu animacji gra przechodzi do menu gtéwnego. Tam mozna wybrac jedng z
opcji:

Kampania
Otwarte zostanie menu kampanii dla jednego gracza. Wiecej informacji na temat kampanii
znajduje sie w dalszej czesci podrecznika.

Walka o przezycie
Otwarte zostanie menu trybu walki o przezycie dla jednego gracza. Wiecej informacji na
temat tego trybu znajduje sie w dalszej czesci podrecznika.

Gra sieciowa

Otwarte zostanie menu trybu sieciowego dla wielu graczy, gdzie stworzy¢ mozna gre z
przeciwnikami w sieci lokalnej lub dotgczy¢ do juz istniejgcej. Wiecej informacji na temat
gry sieciowej znajduje sie w dalszej czesci podrecznika.

Najlepsze wyniki

Otwarta zostaje tabela z najlepszymi wynikami uzyskanymi w poszczegodlinych trybach gry:
kampanii, walce o przezycie i grze sieciowej. Informacje zawierajg nazwe profilu, punkty,
liczbe pokonanych potwordw oraz taczny czas gry. Mozna réwniez stad wystac osobisty
rekord do globalnej tabeli najlepszych wynikow.



Opcje

Mozna tu wybraé opcje zwigzane z grafikg i dzwiekiem, ktore najlepiej pasujg do
konfiguracji komputera. Tutaj réwniez zmienia sie opcje samej gry. Dostep do menu opc;ji
mozliwy jest nawet podczas samej gry. Wiecej informacji znajduje sie w Zatgczniku.

Zapis profilu
Tutaj mozna stworzy¢ nowy profil gracza lub wybra¢ jeden sposrod juz istniejgcych.
Wiecej informacji znajduje sie ponize;j.

Autorzy
Wyswietlenie listy tworcow i wydawcow gry.

Wyjscie
Wyjscie do Windows.

W menu gtéwnym mozna stworzy¢ lub wybrac profil, ktory bedzie identyfikowat gracza
podczas gry. Liczba profildow jest nieograniczona. Gra dokonuje zapiséw do biezacego
profilu. Zapis gry dokonuje sie automatycznie po ukonczeniu poziomu.

Kampania

Kampania pozwala na rozegranie fabularnego trybu gry ,Alien Shooter 2”. W pierwszej
kolejnosci wybiera sie jedng z gtdwnych umiejetnosci postaci. Wybra¢ mozna tylko jedng z
nich i bedzie ona miata wptyw na catg rozgrywke.

Samoleczenie
Unikalna zdolnosc¢ regeneracji. Rany gojg sie znacznie szybcie;.

Analityk
Umiejetnos¢ analizy sytuacji i wyciggania wnioskow. Szybciej rosnie doswiadczenie
postaci.

Ekonomista
Postac dysponuje wiekszg iloscig gotowki.

Nocne widzenie
Nocny tryb Zzycia pozwala na doskonate widzenie w ciemnosciach.

Wampir
Wysysanie energii z umierajgcych wrogow. Zdrowie postaci rosnie po zabiciu przeciwnika.

Hipnotyzer
Zahipnotyzowany wrdg podchodzi blize;.

Obserwator
Umiejetnosc¢ odnajdowania puszek z ciasteczkami i ukrytych przedmiotow.

Bokser

Posta¢ jest zawodowym bokserem! W walce z zwarciu nie ma sobie réwnych.

Kampanie rozpoczg¢ mozna od samego poczatku lub od dowolnego poziomu, ktéry zostat
juz przynajmniej raz ukonczony.



Po wybraniu umiejetnosci i naci$nieciu ,OK” pojawi sie ekran wyboru postaci oraz
dystrybucji poczatkowych punktow doswiadczenia pomiedzy umiejetnosci lub
charakterystyczne cechy. Na ekranie widac rowniez krotki opis, menu wyboru portretu,
pici , kolorébw oraz wyposazenia poczatkowego.

Wiecej informacji na temat umiejetnosci:

Zdrowie

Od zdrowia zalezg szanse na wykonanie zadania. Kiedy zostaje podniesione, ro$nie
rowniez liczba punktow zycia.

Sita
Okresla ogolng budowe ciata, pozwala na noszenie ciezacych przedmiotow i broni.
Zwieksza liczbe punktow zycia.

Szybkosc¢
Woptywa na predkos¢ poruszania sie.

Celnos¢
Zwieksza celnos¢ podczas strzelania z kazdej broni.

Inteligencja
Zwiekszenie poziomu inteligencji pozwala na uzycie nowoczesnych implantow.

Pancerz
Pozwala na noszenie mocniejszych pancerzy.

Pistolety
Zwieksza umiejetnosci postugiwania sie pistoletami i rewolwerami.

Umiejetnosc
Zwieksza skutecznos$¢ umiejetnosci wybranej na poczatku kampanii.

Strzelby
Zwieksza umiejetnosci postugiwania sie strzelbami.

Bron maszynowa
Zwieksza umiejetnosci postugiwania sie pistoletami i karabinami maszynowymi.

Wyrzutnie rakiet
Zwieksza umiejetnosci postugiwania sie wyrzutniami granatow i rakiet.

Bron energetyczna
Zwieksza umiejetnosci postugiwania sie miotaczami ptomieni i bronig energetyczna.
Podstawy sterowania

Po wczytaniu pierwszego poziomu pojawi sie ekran pomocy w sterowaniu:

Postac w “Alien Shooter 2” kontroluje sie za pomoca klawiatury i myszy lub joysticka.
Wszystkie klawisze sterowania mogg zosta¢ zmienione zaréwno w menu gtownym, jak i
podczas gry.



Klawisze sterowania:

[F1] — Ekran pomocy
[Esc] — Menu gtowne
[Tab] — Ukryj/pokaz pasek danych

[11[2][3][4][5] = Zmiana broni
[Q][E] — Poprzednia/nastepna bron
[R] — przetaduj bron

[W][S][A][D] — Ruch postaci
[1] — Inwentarz

[C] — Postac¢

[F] — Latarka wt./wyt.
[Spacja] — Wyjscie z pojazdu

Klikniecie kétka: Wyposazenie/menu
Przewijanie kotkiem: Zmiana broni
[LPM] — Atak

[PPM] - Ruch w strone kursora



